
DARSIDERETRO & FURILLO PRODUCTIONS PRESENTS.

FANTASTIC REALMS COLLECTION.

Una colección de aventuras para nuestro querido ZX Spectrum,

donde tendrán cabida géneros tan diversos como la espada y

brujería, la ciencia ficción, la aventura bélica, el terror o el

noir.

Historias con personalidad propia, todas ellas con nuestro

inconfundible sello: iconos, mecánicas roleras y decisiones que

marcarán el destino de cada aventura.

Y, cómo no, todas estarán disponibles en castellano, inglés,

euskera y catalán, como ya es habitual en nuestras aventuras.

FANTASTIC REALMS Nº 01 — LINAJE

Manual en Castellano

DarksideRetro & Furillo Productions presentan

LINAJE

Aventura por opciones con elementos de rol, investigación,

combates por turnos y criaturas del folclore de distintas

regiones de la península ibérica, para ZX Spectrum.

Datos técnicos:

Creación: DarksideRetro & Furillo Productions

Mapa del juego creado con: Zx-story-flow

Plataforma: ZX Spectrum

Motor: MuCho+, versión ampliada de MuCho desarrollada por

Furillo Productions

Estructura: aventura completa dividida en dos partes

Historia:

Zugarramurdi, Navarra. Año del Señor de 1609. La Santa

Inquisición ha iniciado una persecución contra varias jóvenes

acusadas de practicar la brujería. El miedo se extiende mientras

las detenciones y las hogueras anuncian tiempos oscuros.

Eres Belartz, un antiguo soldado de los Tercios españoles. Tras la

batalla de Empel, juraste no volver a empuñar una espada. Aquella

decisión marcó el destino de tu familia y sumió tu linaje en la

desgracia.

Pero el pasado no ha terminado contigo. Entre sueños y pesadillas,

una fuerza sobrenatural reclama tu regreso a la lucha. Deberás

volver a desenvainar tu acero, investigar las acusaciones de

brujería y descubrir qué se esconde realmente tras aquellas

acusaciones.

Tu viaje te llevará por villas, caminos, monasterios y lugares

envueltos en antiguas leyendas. ¿Conseguirás descubrir la verdad

y restaurar el honor de tu linaje?

Controles:

Q: arriba

A: abajo

ESPACIO / SPACE: seleccionar una opción

Instrucciones especiales:

Explora cada localización y revisa las opciones disponibles.

Algunas decisiones desbloquean pistas, objetos o rutas y otras

pueden tener consecuencias posteriores.

Vigila la salud, la fuerza, la experiencia, el oro y el paso de las

horas y los días. Los combates son por turnos: puedes golpear

arriba, lanzar una estocada, descargar un tajo o usar el escudo

cuando esté disponible.

El escudo puede deteriorarse y el colgante puede darte una

ventaja en combate. La primera parte incluye un contador de

enemigos especiales derrotados; la segunda registra las

consecuencias de tus decisiones.

Indicadores e iconos:

SALUD Salud: si llega a cero, la aventura termina.

ORO Oro: monedas disponibles.

TIEMPO Tiempo restante: aparece en situaciones con

límite de turnos.

ESCUDO Escudo: protección disponible, sujeta a desgaste.

COLGANTE Colgante: objeto que puede ayudar durante los

combates.

ORACULO Oráculo: indica que lo has encontrado.

PROVISIONES Provisiones: indica que dispones de carne.

CAPA Capa: indica que llevas una capa de lana.

¡Diviértete!

Información sobre el juego y su folclore:

Linaje combina la persecución de la brujería en 1609, escenarios

históricos y seres de tradiciones populares de diferentes

regiones de España. La mitología vasca tiene presencia destacada,

pero no es la única.

Las dos partes cuentan una misma historia: las pistas, los objetos

y las consecuencias de las decisiones importan tanto como la

espada.

Criaturas y figuras legendarias presentes en Linaje:

Bestiario de las dos cargas: incluye enemigos, encuentros y

personajes sobrenaturales relevantes. Algunas representaciones

son adaptaciones propias del juego.

Zakur Beltza (País Vasco / Euskal Herria)

Perro negro de ojos rojos que acecha en la oscuridad. En Linaje se

presenta como una bestia sobrenatural; el perro negro es un

motivo de distintas leyendas europeas.

La Guaxa (Asturias)

Vieja de ojos de búho y un único diente, conocida en el folclore

asturiano por atacar de noche y debilitar a sus víctimas.

Zaldiko, el jinete del farolillo (País Vasco / adaptación de

Linaje)

En el folclore vasco  recogido por antropólogos como Joxe Miguel

de Barandiarán, existen jinetes espectrales nocturnos asociados a

anuncios de muerte o pestilencia que cabalgan de caserío en

caserío cubiertos por sábanas blancas y portando faroles para

señalar a sus próximas víctimas.

Lamia (País Vasco / Euskal Herria)

Ser de la mitología vasca asociado a ríos, fuentes y cuevas, a

menudo representado con pies de ave o cola de pez. Aparece en la

trama de Linaje.

Traganarru (Costa cantábrica / tradición vasca)

Ser ligado a las tormentas y al mar embravecido en relatos de la

costa cantábrica. En Linaje sus ojos lanzan rayos y su derrota lo

devuelve a la lluvia y la niebla.

Almas en pena (Galicia, Castilla y otras regiones)

Espíritus de difuntos que no encuentran descanso. Recuerdan a las

ánimas y procesiones de muertos del folclore gallego y

castellano, aunque en Linaje aparecen armados y combaten.

Gaueko (País Vasco / Euskal Herria)

Personificación de la noche en la mitología vasca y advertencia

contra sus peligros. Belartz se enfrenta a él bajo Urkiola.

Ehiztari Beltza (País Vasco / Euskal Herria)

El Cazador Negro, figura vinculada al motivo de la cacería

fantasmal. En Linaje persigue a Belartz acompañado de bestias

espectrales.

Etxejaun (País Vasco / Euskal Herria)

Señor o espíritu protector de la casa en la tradición vasca. En

Linaje exige respetar las normas de hospitalidad del caserío y

castiga las faltas.

Olentzero, jentil de 366 ojos (País Vasco / versión fantástica de

Linaje)

Olentzero procede de la tradición vasca y se relaciona con los

jentiles y el ciclo invernal. Linaje ofrece una reinterpretación

oscura: un jentil de 366 ojos que sale de la chimenea armado con

una hoz; ese aspecto no es una descripción tradicional universal.

Galtzagorris (País Vasco / Euskal Herria)

Pequeños duendes de la mitología vasca, célebres por su actividad

y travesuras. En Linaje corretean por un caserío y roban

pertenencias.

Gizotsoa (País Vasco / Euskal Herria)

Hombre lobo de la tradición vasca, reflejo de las leyendas sobre la

transformación humana en bestia. En Linaje una maldición oculta

su identidad.

Inguma (País Vasco / Euskal Herria)

Espíritu de las pesadillas que oprime a quien duerme y dificulta

su respiración. Belartz debe sobrevivir a su ataque nocturno.

Muerte (Tradición apocalíptica cristiana)

Personificación de la Muerte y uno de los jinetes del Apocalipsis

de la tradición cristiana. Con su guadaña, constituye el

enfrentamiento final de la primera carga.

El Cortador (Asturias, Purón, Llanes)

Asustaniños del folclore asturiano: se advertía a los pequeños de

que les cortaría las manos si desobedecían. La tradición local lo

relaciona con Carisio; en Linaje custodia una torre armado con un

hacha.

El Cuélebre (Asturias y León)

Serpiente o dragón de escamas resistentes, ligado a cuevas, aguas

y tesoros en el folclore asturleonés. Belartz se enfrenta a él

junto a las aguas.

El Fraile Errante (Aragón / leyendas de aparecidos)

Espectro religioso inspirado en leyendas ibéricas de clérigos

condenados a vagar. Puede relacionarse como referencia literaria

con el Fraile y la Monja de Bronchales (Teruel); Linaje lo presenta

como un fantasma que susurra pecados olvidados.

Etsai (País Vasco / Euskal Herria)

Nombre vasco asociado al enemigo o al diablo en relatos

populares. En Linaje adopta una forma demoníaca ligada a la

corrupción de un abad.

Ojáncano (Cantabria)

Gigante monstruoso de un solo ojo, conocido por su fuerza y

crueldad en el folclore cántabro. Belartz debe vencer a este

temible cíclope.

Hambre (Tradición apocalíptica cristiana)

Personificación del Hambre, vinculada al jinete de la balanza del

Apocalipsis. En la segunda carga ataca a Belartz portando una

balanza.

Peste (Tradición apocalíptica cristiana)

Personificación de la pestilencia, asociada en la ficción de

Linaje a los jinetes apocalípticos. Su paso corrompe el aire y

enferma la tierra.

Nuberu (Asturias y noroeste peninsular)

Señor de las nubes y las tormentas en tradiciones del noroeste. En

Linaje puede convertirse en aliado de Belartz: no todos los seres

sobrenaturales son enemigos.

Mikelats (País Vasco / Euskal Herria)

Personaje de la mitología vasca tradicionalmente contrapuesto a

su hermano Atarrabi. En Linaje corrompe a los poderosos y actúa

como una fuerza central de la trama.

Mari (País Vasco / Euskal Herria)

Gran figura femenina de la mitología vasca, asociada a montañas y

fenómenos naturales. En Linaje llama a Belartz al comienzo de su

misión.

DARKSIDERETRO & FURILLO PRODUCTIONS PRESENT.

FANTASTIC REALMS COLLECTION.

A collection of adventures for our beloved ZX Spectrum, embracing

a wide variety of genres, including sword and sorcery, science

fiction, war adventures, horror and noir.

Stories with their own unique identity, all featuring our

unmistakable signature style: icons, RPG mechanics and choices

that will shape the fate of each adventure.

And, of course, all of them will be available in Spanish, English,

Basque and Catalan, as has become customary with our adventures.

Manual in English

DarksideRetro & Furillo Productions present

LINAJE

A choice-based adventure with RPG elements, investigation, turn-

based combat and creatures drawn from folklore across the Iberian

Peninsula, for ZX Spectrum

Technical information:

Created by: DarksideRetro & Furillo Productions

Game map created with: Zx-story-flow

Platform: ZX Spectrum

Engine: MuCho+, an expanded version of MuCho developed by

Furillo Productions

Structure: one complete adventure divided into two parts

Story:

Zugarramurdi, Navarre. The year of our Lord 1609. The Holy

Inquisition has begun pursuing several young women accused of

witchcraft. Fear spreads as arrests and burnings herald dark

times.

You are Belartz, a former soldier of the Spanish Tercios. After the

Battle of Empel, you swore never to wield a sword again. That

decision shaped your family’s fate and brought disgrace upon your

lineage.

But the past has not finished with you. Between dreams and

nightmares, a supernatural force calls you back into the fight.

You must draw your blade again, investigate the accusations of

witchcraft and uncover what truly lies behind them.

Your journey will take you through towns, roads, monasteries and

places steeped in ancient legends. Can you uncover the truth and

restore your family’s honour?

Controls:

Q: up

A: down

SPACE: select an option

Special instructions:

Explore every location and check the available choices. Some

decisions reveal clues, items or new routes, while others may have

consequences later.

Watch your health, strength, experience, gold, and the passing

hours and days. Combat is turn-based: strike high, thrust, slash

or use your shield when available.

Your shield can wear out, and the pendant can give you an

advantage in combat. Part one tracks special enemies defeated;

part two tracks the consequences of your choices.

Indicators and icons:

HEALTH Health: reaching zero ends the adventure.

GOLD Gold: coins available.

TIME Time remaining: shown during turn-limited

situations.

SHIELD Shield: protection available, subject to wear.

PENDANT Pendant: an item that can help in combat.

ORACLE Oracle: indicates that you have found the oracle.

PROVISIONS Provisions: indicates that you have meat.

CLOAK Cloak: indicates that you have a woollen cloak.

Enjoy!

About the game and its folklore:

Linaje combines the witchcraft persecutions of 1609, historical

settings and legendary beings from several regions of Spain.

Basque mythology plays an important role, but it is not the only

tradition represented.

Its two parts tell a single story: clues, objects and the

consequences of your decisions matter as much as your sword.

Legendary creatures and supernatural figures in Linaje:

Bestiary from both parts: foes, encounters and important

supernatural characters. Some depictions are original

adaptations made for the game.

Zakur Beltza (Basque Country)

A red-eyed black dog lurking in the dark. In Linaje it is a

supernatural beast; black dogs also feature in many European

legends.

La Guaxa (Asturias)

An owl-eyed old woman with a single tooth; in Asturian folklore

she attacks at night and weakens her victims.

Zaldiko, the Lantern Rider (Basque Country / Linaje adaptation)

In Basque folklore documented by anthropologists such as Joxe

Miguel de Barandiarán, there are spectral night riders

associated with omens of death or pestilence who ride from

farmhouse to farmhouse, draped in white sheets and carrying

lanterns to mark their next victims.

Lamia (Basque Country)

A being of Basque mythology linked to rivers, springs and caves,

often depicted with bird feet or a fish tail. It appears in Linaje.

Traganarru (Cantabrian coast / Basque tradition)

A being associated with storms and rough seas along the

Cantabrian coast. In Linaje lightning flashes from its eyes and it

dissolves into rain and mist.

Restless Souls (Galicia, Castile and other regions)

Restless spirits of the dead, reminiscent of Galician and

Castilian tales of wandering souls and processions of the dead. In

Linaje they fight with spectral weapons.

Gaueko (Basque Country)

The personification of night in Basque mythology, warning of the

dangers of darkness. Belartz faces it beneath Urkiola.

Ehiztari Beltza (Basque Country)

The Black Hunter, associated with the motif of the ghostly hunt. In

Linaje he attacks Belartz alongside spectral beasts.

Etxejaun (Basque Country)

A lord or guardian spirit of the home in Basque tradition. In

Linaje he demands respect for the farmhouse rules and punishes

transgressions.

Olentzero, the 366-eyed jentil (Basque Country / Linaje

adaptation)

Olentzero comes from Basque tradition and is associated with the

jentilak and winter customs. Linaje reimagines him as a dark 366-

eyed jentil emerging from a chimney with a sickle; this is not a

standard traditional depiction.

Galtzagorris (Basque Country)

Tiny, mischievous imps of Basque folklore. In Linaje they run

around a farmhouse and steal belongings.

Gizotsoa (Basque Country)

The werewolf of Basque folklore, rooted in tales of human

transformation into a beast. In Linaje a curse conceals his

identity.

Inguma (Basque Country)

A nightmare spirit that presses on sleepers and makes breathing

difficult. Belartz must survive its nocturnal assault.

Death (Christian apocalyptic tradition)

Death personified, one of the Horsemen of the Apocalypse in

Christian tradition. Armed with a scythe, it is the final foe of

Part One.

The Cutter (Asturias, Purón, Llanes)

An Asturian bogeyman used to frighten children with threats of

cutting off their hands. Local tradition links him to Carisio; in

Linaje he guards a tower with an axe.

The Cuélebre (Asturias and León)

A scaled serpent or dragon associated with caves, water and

treasure in Asturian and Leonese folklore. Belartz confronts it

near the water.

The Wandering Friar (Aragón / ghost legends)

A religious spectre inspired by Iberian tales of wandering

clerics. The legend of the Friar and the Nun of Bronchales (Teruel)

is a possible parallel; in Linaje he whispers forgotten sins.

Etsai (Basque Country)

A Basque term associated with an enemy or the devil in popular

tales. In Linaje it takes demonic form and is tied to a corrupt

abbot.

Ojáncano (Cantabria)

A one-eyed giant famed for his strength and cruelty in Cantabrian

folklore. Belartz must defeat this fearsome cyclops.

Famine (Christian apocalyptic tradition)

Famine personified, associated with the Horseman carrying scales

in the Book of Revelation. In Part Two it attacks Belartz with a

balance.

Pestilence (Christian apocalyptic tradition)

Pestilence personified, linked in Linaje to the apocalyptic

horsemen. Its passing fouls the air and sickens the land.

Nuberu (Asturias and north-western Iberia)

Master of clouds and storms in north-western Iberian folklore. In

Linaje he may become Belartz’s ally: not every supernatural being

is an enemy.

Mikelats (Basque Country)

A figure of Basque mythology traditionally opposed to his brother

Atarrabi. In Linaje he corrupts the powerful and drives the

central conflict.

Mari (Basque Country)

A major female figure of Basque mythology associated with

mountains and nature. In Linaje she summons Belartz at the start

of his quest.

DARKSIDERETRO & FURILLO PRODUCTIONS PRESENTS.

FANTASTIC REALMS COLLECTION.

Gure ZX Spectrum maitearentzako abentura-bilduma bat,

askotariko generoei lekua egingo diena: ezpata eta sorginkeria,

zientzia-fikzioa, gerra-abenturak, beldurra edo noir generoa.

Nortasun propioa duten istorioak, guztiak ere gure zigilu

bereizgarriarekin: ikonoak, rol-jokoetako mekanikak eta

abentura bakoitzaren patua baldintzatuko duten erabakiak.

Eta, nola ez, guztiak gaztelaniaz, ingelesez, euskaraz eta

katalanez egongo dira eskuragarri, gure abenturetan ohikoa den

bezala.

Eskuliburua euskaraz

DarksideRetro & Furillo Productions-ek aurkezten dute

LINAJE

Aukeretan oinarritutako abentura, rol-elementuekin,

ikerketarekin, txandakako borrokekin eta Iberiar penintsulako

hainbat eskualdetako folkloreko izakiekin, ZX Spectrumerako.

Gaztelaniaz, euskaraz, ingelesez eta katalanez eskuragarri. Lau

hizkuntza, jokalari bakoitzak nahiago duenean goza dezan.

Datu teknikoak:

Sortzaileak: DarksideRetro & Furillo Productions

Jokoaren mapa Zx-story-flow erabiliz sortua.

Plataforma: ZX Spectrum

Motorra: MuCho+, Furillo Productions-ek garatutako MuCho

motorraren bertsio zabaldua

Egitura: bi zatitan banatutako abentura osoa

Istorioa:

Zugarramurdi, Nafarroa. 1609. urtea. Inkisizio Santua

sorginkeria leporatu dieten hainbat emakume gazteren atzetik

dabil. Beldurra zabaltzen ari da, atxiloketek eta sutek garai

ilunak iragartzen dituzten bitartean.

Belartz zara, Espainiako Tertzioetako soldadu ohia. Empeleko

guduaren ondoren, ezpatarik berriro ez hartzeko zina egin

zenuen. Erabaki hark zure familiaren patua aldatu eta zure

leinua zoritxarrean murgildu zuen.

Baina iraganak ez zaitu bakean utzi. Ametsen eta amesgaiztoen

artean, naturaz gaindiko indar batek borrokara itzultzeko deia

egiten dizu. Ezpata berriro atera, sorginkeria salaketak ikertu

eta haien atzean benetan zer dagoen argitu beharko duzu.

Zure bidaiak herrietara, bideetara, monasterioetara eta

antzinako kondairez inguratutako lekuetara eramango zaitu. Egia

aurkitu eta zure leinuaren ohorea berreskuratuko al duzu?

Kontrolak:

Q: gora

A: behera

SPACE: aukera bat hautatu

Jarraibide bereziak:

Arakatu kokaleku bakoitza eta aztertu aukerak. Erabaki batzuek

pistak, objektuak edo bide berriak irekitzen dituzte; beste

batzuek ondorioak izan ditzakete geroago.

Zaindu osasuna, indarra, esperientzia, urrea eta orduen nahiz

egunen joana. Borrokak txandaka egiten dira: goitik jo, estokada

egin, ezpataz ebaki edo ezkutua erabili, eskuragarri badago.

Ezkutua higatu egin daiteke, eta zintzilikarioak abantaila eman

diezazuke borrokan. Lehen zatiak garaitutako etsai bereziak

zenbatzen ditu; bigarrenak, berriz, erabakien ondorioak.

Adierazleak eta ikonoak:

OSASUNA Osasuna: zerora iristen bada, abentura

amaitzen da.

URREA Urrea: eskura dituzun txanponak.

DENBORA Geratzen den denbora: txanda-muga duten

egoeretan agertzen da.

EZKUTUA Ezkutua: babes erabilgarria, higatu

daitekeena.

ZINTZILIKARIOA Zintzilikarioa: borrokan lagun dezakeen

objektua.

ORAKULUA Orakulua: aurkitu duzula adierazten du.

HORNIGAIAK Hornigaiak: haragia duzula adierazten du.

KAPA Kapa: artilezko kapa daramazula adierazten

du.

Ondo pasa!

Jokoari eta folkloreari buruz:

Linajek 1609ko sorginkeria-jazarpenak, leku historikoak eta

Espainiako hainbat eskualdetako kondairetako izakiak uztartzen

ditu. Euskal mitologiak garrantzi handia du, baina ez da agertzen

den tradizio bakarra.

Bi zatiek istorio bakarra osatzen dute: pistek, objektuek eta

erabakien ondorioek ezpatak bezainbesteko garrantzia dute.

Linajen agertzen diren izaki mitologikoak eta pertsonaia

fantastikoak:

Bi kargetako bestiarioa: etsaiak, topaketak eta pertsonaia

garrantzitsuak. Irudikapen batzuk jokoaren moldaketa propioak

dira.

Zakur Beltza (Euskal Herria)

Begi gorriak dituen txakur beltza, iluntasunean zelatan. Linajen

naturaz gaindiko piztia da; txakur beltzaren irudia Europako

hainbat kondairatan agertzen da.

La Guaxa (Asturias)

Hontz-begiak eta hortz bakarra dituen atsoa; Asturiasko

folklorean gauez erasotzen die biktimei eta ahuldu egiten ditu.

Zaldiko, faroltxoaren zaldizkoa (Euskal Herria / Linajeren

moldaketa)

Joxe Migel Barandiaran bezalako antropologoek jasotako euskal

folklorean, heriotzaren edo izurriteen iragarpenekin lotutako

gaueko zaldizko espektralak agertzen dira. Baserriz baserri

ibiltzen dira, maindire zuriz estalita eta kriseiluak eskuetan

dituztela, hurrengo biktimak seinalatzeko.

Lamia (Euskal Herria)

Euskal mitologiako izakia, ibai, iturri eta haitzuloekin lotua;

sarri hegazti-oinak edo arrain-buztana ditu. Linajeren

istorioan agertzen da.

Traganarru (Kantauri itsasertza / euskal tradizioa)

Kantauri itsasoko ekaitzekin lotutako izakia. Linajen begietatik

tximistak jaurtitzen ditu, eta garaitzean euri eta laino

bihurtzen da.

Arima erratuak (Galizia, Gaztela eta beste eskualde batzuk)

Atsedenik aurkitzen ez duten hildakoen arimak. Galiziako eta

Gaztelako arimen eta hildakoen prozesioen kondairak

gogorarazten dituzte; Linajen armatuta agertzen dira.

Gaueko (Euskal Herria)

Euskal mitologiako gauaren pertsonifikazioa, gaueko arriskuen

adierazgarri. Belartzek Urkiolaren azpian egiten dio aurre.

Ehiztari Beltza (Euskal Herria)

Ehiztari Beltza, ehiza mamuaren kontakizunekin lotutako irudia.

Linajen piztia espektralekin agertzen da Belartzen aurka.

Etxejaun (Euskal Herria)

Euskal tradizioko etxearen jauna edo babes-izakia. Linajen

baserriko arauak errespetatzea eskatzen du, eta hausten dituenak

zigortzen ditu.

Olentzero, 366 begiko jentila (Euskal Herria / Linajeren

moldaketa)

Olentzero euskal tradiziokoa da, jentilekin eta neguko

ospakizunekin lotua. Linajek bertsio iluna eskaintzen du:

tximiniatik igitai batekin ateratzen den 366 begiko jentila; ez

da deskribapen tradizional orokorra.

Galtzagorris (Euskal Herria)

Euskal mitologiako iratxo txiki eta bihurriak. Linajen baserri

batean korrika ibiltzen dira eta gauzak lapurtzen dituzte.

Gizotsoa (Euskal Herria)

Euskal tradizioko gizon-otsoa, gizakia piztia bihurtzearen

kondairekin lotua. Linajen madarikazio batek haren nortasuna

ezkutatzen du.

Inguma (Euskal Herria)

Lo egiten duenari bularra estutu eta arnasa hartzea zailtzen dion

amesgaiztoetako izakia. Belartzek haren gaueko erasotik bizirik

atera behar du.

Heriotza (Apokalipsiaren tradizio kristaua)

Heriotzaren pertsonifikazioa eta kristau tradizioko

Apokalipsiko zaldizkoetako bat. Sega eskuan, lehen kargaren

amaierako aurkaria da.

El Cortador (Asturias, Purón, Llanes)

Asturiasko haurrak izutzeko pertsonaia: desobedituz gero eskuak

moztuko zizkiela esaten zieten. Tokiko tradizioak Carisiorekin

lotzen du; Linajen dorre bat zaintzen du aizkora eskuan.

Cuélebre (Asturias eta León)

Asturias eta Leongo folklorean haitzulo, ur eta altxorrekin

lotutako suge edo herensuge ezkataduna. Belartzek ur ondoan

egiten dio aurre.

Fraide Ibiltaria (Aragoi / mamuen kondairak)

Ibiltzera kondenatutako fraideen iberiar kondairetan

inspiratutako mamua. Bronchalesko (Teruel) fraidearen eta

mojaren kondaira izan daiteke erreferentzia; Linajen ahaztutako

bekatuak xuxurlatzen ditu.

Etsai (Euskal Herria)

Euskal kontakizunetan etsaiari edo deabruari lotutako izena.

Linajen abade baten ustelkeriari lotutako deabru-itxura hartzen

du.

Ojáncano (Kantabria)

Kantabriako folklorean begi bakarreko erraldoi anker eta

indartsua. Belartzek ziklope beldurgarri hau garaitu behar du.

Gosea (Apokalipsiaren tradizio kristaua)

Gosearen pertsonifikazioa, Apokalipsiko balantza daraman

zaldizkoarekin lotua. Bigarren kargan balantza eskuan erasotzen

dio Belartzi.

Izurritea (Apokalipsiaren tradizio kristaua)

Izurritearen pertsonifikazioa, Linajeren fikzioan Apokalipsiko

zaldizkoekin lotua. Haren igarotzeak airea usteldu eta lurra

gaixotzen du.

Nuberu (Asturias eta penintsulako ipar-mendebaldea)

Asturiasko eta ipar-mendebaldeko hodeien eta ekaitzen jauna.

Linajen Belartzen aliatua izan daiteke: naturaz gaindiko izaki

guztiak ez dira etsai.

Mikelats (Euskal Herria)

Euskal mitologiako pertsonaia, Atarrabi anaiaren aurkari gisa

ezaguna. Linajen boteretsuak usteltzen ditu eta istorioaren

indar nagusietako bat da.

Mari (Euskal Herria)

Euskal mitologiako emakumezko irudi nagusia, mendiekin eta

naturarekin lotua. Linajen Belartzi deitzen dio bere

eginkizunaren hasieran.

DARKSIDERETRO & FURILLO PRODUCTIONS PRESENTEN.

FANTASTIC REALMS COLLECTION.

Una col·lecció d'aventures per al nostre estimat ZX Spectrum, on

tindran cabuda gèneres tan diversos com l'espasa i bruixeria, la

ciència-ficció, l'aventura bèl·lica, el terror o el noir.

Històries amb personalitat pròpia, totes amb el nostre segell

inconfusible: icones, mecàniques de rol i decisions que marcaran

el destí de cada aventura.

I, com no podia ser d'altra manera, totes estaran disponibles en

castellà, anglès, basc i català, com ja és habitual en les nostres

aventures.

Manual en Català

DarksideRetro & Furillo Productions presenten

LINAJE

Aventura per opcions amb elements de rol, investigació, combats

per torns i criatures del folklore de diverses regions de la

península Ibèrica, per a ZX Spectrum.

Disponible en castellà, basc, anglès i català. Quatre idiomes

perquè cada jugador pugui gaudir de l’aventura en el que

prefereixi.

Dades tècniques:

Creació: DarksideRetro & Furillo Productions

Mapa del joc creat amb: Zx-story-flow

Plataforma: ZX Spectrum

Motor: MuCho+, versió ampliada de MuCho desenvolupada per

Furillo Productions

Estructura: una aventura completa dividida en dues parts

Història:

Zugarramurdi, Navarra. Any del Senyor de 1609. La Santa

Inquisició ha començat a perseguir diverses joves acusades de

practicar la bruixeria. La por s’estén mentre les detencions i les

fogueres anuncien temps foscos.

Ets Belartz, un antic soldat dels Terços espanyols. Després de la

batalla d’Empel, vas jurar que no tornaries a empunyar una espasa.

Aquella decisió va marcar el destí de la teva família i va

enfonsar el teu llinatge en la desgràcia.

Però el passat encara no ha acabat amb tu. Entre somnis i malsons,

una força sobrenatural et reclama que tornis a lluitar. Hauràs de

desembeinar l’espasa, investigar les acusacions de bruixeria i

descobrir què s’amaga realment darrere d’aquelles acusacions.

El teu viatge et durà per viles, camins, monestirs i indrets

envoltats de llegendes antigues. Aconseguiràs descobrir la

veritat i restaurar l’honor del teu llinatge?

Controls:

Q: amunt

A: avall

ESPAI: seleccionar una opció

Instruccions especials:

Explora cada localització i revisa les opcions disponibles.

Algunes decisions desbloquegen pistes, objectes o camins, mentre

que d’altres poden tenir conseqüències més endavant.

Vigila la salut, la força, l’experiència, l’or i el pas de les hores i

els dies. Els combats són per torns: pots colpejar per dalt, fer una

estocada, fer un tall o utilitzar l’escut quan estigui disponible.

L’escut es pot desgastar i el penjoll et pot donar avantatge en

combat. La primera part compta els enemics especials derrotats; la

segona registra les conseqüències de les teves decisions.

Indicadors i icones:

SALUT Salut: si arriba a zero, l’aventura s’acaba.

OR Or: monedes disponibles.

TEMPS Temps restant: apareix en situacions amb un límit

de torns.

ESCUT Escut: protecció disponible, subjecta a desgast.

PENJOLL Penjoll: objecte que pot ajudar durant els combats.

ORACLE Oracle: indica que l’has trobat.

PROVISIONS Provisions: indica que tens carn.

CAPA Capa: indica que portes una capa de llana.

Que t’ho passis bé!

Informació sobre el joc i el seu folklore:

Linaje combina la persecució de la bruixeria l’any 1609,

escenaris històrics i éssers llegendaris de diferents regions

d’Espanya. La mitologia basca hi té un paper destacat, però no és

l’única tradició representada.

Les dues parts expliquen una sola història: les pistes, els

objectes i les conseqüències de les decisions són tan importants

com l’espasa.

Criatures i figures llegendàries que apareixen a Linaje:

Les dues parts: enemics, trobades i personatges sobrenaturals

rellevants. Algunes representacions són adaptacions pròpies del

joc.

Zakur Beltza (País Basc)

Gos negre d’ulls vermells que sotja en la foscor. A Linaje és una

bèstia sobrenatural; els gossos negres apareixen en diverses

llegendes europees.

La Guaxa (Astúries)

Vella d’ulls de mussol i una sola dent; al folklore asturià ataca

de nit i debilita les víctimes.

Zaldiko, el genet del fanalet (País Basc / adaptació de Linaje)

En el folklore basc recollit per antropòlegs com Joxe Miguel de

Barandiarán, existeixen genets espectrals nocturns associats a

presagis de mort o pestilència que cavalquen de masia en masia,

coberts amb llençols blancs i portant fanalets per assenyalar les

seves properes víctimes.

Lamia (País Basc)

Ésser de la mitologia basca lligat a rius, fonts i coves, sovint

representat amb peus d’ocell o cua de peix. Apareix a Linaje.

Traganarru (Costa cantàbrica / tradició basca)

Ésser associat a les tempestes i al mar embravit de la costa

cantàbrica. A Linaje llança llamps pels ulls i es dissol en pluja i

boira.

Ànimes en pena (Galícia, Castella i altres regions)

Esperits de difunts sense repòs, que recorden les ànimes i

processons de morts de Galícia i Castella. A Linaje combaten amb

armes espectrals.

Gaueko (País Basc)

Personificació de la nit a la mitologia basca i advertiment dels

seus perills. Belartz s’hi enfronta sota Urkiola.

Ehiztari Beltza (País Basc)

El Caçador Negre, vinculat al motiu de la cacera fantasmal. A

Linaje ataca Belartz acompanyat de bèsties espectrals.

Etxejaun (País Basc)

Senyor o esperit protector de la casa en la tradició basca. A

Linaje exigeix respectar les normes del mas i castiga qui les

incompleix.

Olentzero, jentil de 366 ulls (País Basc / adaptació de Linaje)

Olentzero prové de la tradició basca, vinculat als jentils i als

costums d’hivern. Linaje el reinterpreta com un jentil fosc de 366

ulls que surt de la xemeneia amb una falç; no és una descripció

tradicional general.

Galtzagorris (País Basc)

Follets petits i entremaliats de la mitologia basca. A Linaje

corren per un mas i roben pertinences.

Gizotsoa (País Basc)

Home llop de la tradició basca, vinculat als relats de

transformació humana en bèstia. A Linaje una maledicció n’amaga

la identitat.

Inguma (País Basc)

Esperit dels malsons que oprimeix els qui dormen i els dificulta

respirar. Belartz ha de sobreviure al seu atac nocturn.

Mort (Tradició apocalíptica cristiana)

Personificació de la Mort, un dels genets de l’Apocalipsi de la

tradició cristiana. Amb la dalla, és l’enemic final de la primera

part.

El Cortador (Astúries, Purón, Llanes)

Espantacriatures del folklore asturià: s’amenaçava els infants de

tallar-los les mans si desobeïen. La tradició local el relaciona

amb Carisio; a Linaje guarda una torre amb una destral.

El Cuélebre (Astúries i Lleó)

Serp o drac d’escates resistents, vinculat a coves, aigües i

tresors al folklore asturlleonès. Belartz s’hi enfronta vora

l’aigua.

El Frare Errant (Aragó / llegendes d'apareguts)

Espectre religiós inspirat en llegendes ibèriques de clergues

condemnats a vagar. La llegenda del Frare i la Monja de Bronchales

(Terol) n’és un possible paral·lel; a Linaje xiuxiueja pecats

oblidats.

Etsai (País Basc)

Nom basc associat a l’enemic o al diable en relats populars. A

Linaje pren forma demoníaca i es vincula a un abat corrupte.

Ojáncano (Cantàbria)

Gegant d’un sol ull, conegut per la força i crueltat al folklore

càntabre. Belartz ha de vèncer aquest cíclop temible.

Fam (Tradició apocalíptica cristiana)

Personificació de la Fam, vinculada al genet de la balança de

l’Apocalipsi. A la segona part ataca Belartz amb una balança.

Pesta (Tradició apocalíptica cristiana)

Personificació de la Pesta, vinculada a la ficció de Linaje als

genets apocalíptics. Al seu pas corromp l’aire i emmalalteix la

terra.

Nuberu (Astúries i nord-oest peninsular)

Senyor dels núvols i les tempestes al folklore del nord-oest. A

Linaje pot esdevenir aliat de Belartz: no tots els éssers

sobrenaturals són enemics.

Mikelats (País Basc)

Figura de la mitologia basca tradicionalment oposada al seu

germà Atarrabi. A Linaje corromp els poderosos i impulsa el

conflicte central.

Mari (País Basc)

Gran figura femenina de la mitologia basca, vinculada a les

muntanyes i la natura. A Linaje crida Belartz a l’inici de la

missió.
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